Neun adaptierte Regelspiele fir die Unter- und Mittelstufe

Das 1x1 spielerisch verstehen und automatisieren

Das Verstehen, Erlernen und Automatisieren des kleinen Einmaleins
gehort zu den zentralen Inhalten im Mathematikunterricht. Seit langem ist
klar, dass Spielen eine wichtige und effiziente Form des Lernens ist.
Dieser Workshop zeigt, wie mit Hilfe von adaptierten Regelspielen das
kleine Einmaleins erlernt und vertieft werden kann.

Neun zum Teil bekannte und beliebte Karten- und Wiirfelspiele wurden . .
o modifiziert, dass durch das Spielen wichtige mathematische - .

iten gezielt trainiert werden.
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Mdglichkeit die vorgestellten Spiele auszuprobieren und u

weitere interessante Lehrmaterialien kennen zu lernen Spielwarenladen Wundernas
m L Rathausplatz 18, 8260 Stein am Rhein

Unter- und Mittelstufen-Lehrpersonen, ,\'.1-,7 una

Heilpadagoginnen karinschenkel @ gmx.ch
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Karin Schenkel, Heilpadagogin und Mittwoch. 11. Mai. 14.00-16.00 Uhr
UST-Lehrerin an einer AdL-Schule (Anmeldes’chIUISS' 9,Mai.) '

r.'h. g Samstag, 14. Mai, 10.00-12.00 Uhr
50.- Fr. (in bar mitzubringen) (Anmeldeschluss: 12. Mai)

SEEGLT el sl L g Elariie Mittwoch, 21. September, 14.00-16.00 Uhr
Kursbestatigung und 1 Manual mit Spielanleitungen (Anmeldeschluss: 19. September)

falls gewlnscht kann Material fir Spiele auf Rechnung
Samstag, 24. September, 10.00-12.00 Uhr

am Kurs bezogen werden
(Anmeldeschluss: 22. September)




